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Toteutusvuosi: 2020

SM4RT LOC –  
pelillinen oppimis- ja  
tutkimusympäristö
Demohankkeen ideana oli luoda pelilaboratoriotila, jossa 
mahdollistetaan yhteisöllinen ongelmanratkaisu. Demotilasta 
tuli pelillinen oppimis- ja tutkimusympäristö, jossa toimitaan 
sekä todellisessa että virtuaalisessa ympäristössä. 

Pakohuone on ensisijaisesti 
tarkoitettu yliopiston opetus- 
ja tutkimushenkilöstölle sekä 
opiskelijoille, mutta sitä voi 
muokata sopivaksi minkä ikäi-
sille käyttäjille tahansa. Tilassa 
voi kerrallaan työskennellä noin 
20–25 henkeä eli tilaan mahtuu 
ydessä kokonainen koululuokka. 
Pakohuoneen ongelmanratkaisu-
sarjat sekä pelillisyys motivoivat 
oppilaita oppimaan asioita uudella 
tavalla.

Tilaan tuotiin pelillisyyteen, ope-
tukseen ja tutkimukseen tarvittava 
välineistö, järjestelmät sekä malli-
toimintaohjeet. Tilassa käytettävä 
rekvisiitta löytyi yliopiston varas-
toista ja käytettiin kiertotalous 
hengessä. 

Demon innovaatioarvo oli mer-
kittävä, sillä pakohuonekonsepti 
yliopistokampuksella toimivana 
oppimisympäristönä on ainut-
laatuinen pelillisyyttä, ryhmää ja 
yksilöä tutkiva toimintaympäristö. 
Monikäyttöisenä ja muovattava-
na tutkimusympäristönä, tilan 
käytettävyys turvattiin vuosiksi 
eteenpäin. Toteutuskohteena oli 
Educa-rakennus.
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Pakohuoneeseen liitetään myöhem-
min myös tutkimusta. Pelillistäminen 
on tullut vahvasti osaksi opetusta, 
joten pelillistämisen pedagogiikan 
kehittämistä tarvitaan. Tarkoituksena 
on muun muassa luoda pakohuone- 
pedagogiikalle viitekehys – mitä  
pakohuonepedagogiikka tarkoittaa  
ja miten sitä voi konkreettisesti  
toteuttaa. 
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