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1. Granlund Designer

1.1. Granlund Designerin yleiset tavoitteet

¢ Hallita laitetietoja (LVI, Sahko, KSL) niin, etta tieto on helposti |0ydettavissa ja kaikkien
saatavilla

¢ Luoda laitetietohallintaan toimintamalli, joka tuodaan kaikkien hankeosapuolten tietoon ja
joka toimii tydkaluna paivittaisessa tyoskentelyssa

o Kaikki osapuolet tietavat, mista tietoa 16ytyy ja kenen tehtaviin tiedon tallentaminen
kuuluu. Laitepuut ja laitetiedot ovat vakioituja, jolloin tiedon tallennus ja tiedonhaku
tapahtuu Suomen Yliopistokiinteistdt Oy:n toimintatapoja noudattaen.

e Saada olemassa oleva tieto sailymaan hallitusti myds hankkeen paattymisen jalkeen

1.2. Granlund Designerin kayttotarkoitus
o Laitetiedot kaikkien saatavilla (kayttdoikeuksien mukaan)
o Loytaa kiinteiston laitetiedot helposti ja nopeasti
e Ottaa kaikki hyoty irti Granlund Designerista tydkaluna rakennushankkeessa, seka
tulevissa peruskorjaushankkeissa
1.3. Tavoitteet Granlund Designerin rakenteelle
o LOOGISUUS: Uusien hankkeiden laiteluettelot luodaan samalla mallilla-

e YHTENEVAISYYS: Kirjastojen muokkausoikeuksia on rajoitetusti (yllapit&ja), koska
kirjastot antavat laitteille tietyt tunnukset kampuksen nimeamisohjeen mukaisesti.
Laitepuiden muodostuminen on my6s maaritetty paakirjastossa.

o Kayttadjan ROOLI maarittaa paasyn eri ndkymiin Granlund Designerissa.
2. Rakennuttajakonsultin tyot

2.1. Projektin perustaminen GD portaaliin

Suomen Yliopistokiinteistét Oy:n (SYK Oy) hankevastaava tai hanen pyynnéstaan
rakennuttajakonsultti tilaa Granlund Designerin kohteen perustamisen SYK Oy:n tietomanagerilta
pyytamalla uuden kohteen perustamista nimetylle hankkeelle. Uuden Designer hankkeen
perustamista varten tulee antaa seuraavat lahtétiedot:

¢ kohde; yliopisto, rakennus, rakennusosa

e hankenumero ja — nimi

2.2. Kayttooikeuksien tilaaminen

Rakennuttajakonsultti huolehtii ja vastaa hankkeen Granlund Designer kayttéoikeuksista koko
hanketta koskevan sopimuskautensa ajan. Rakennuttajakonsultti toimittaa listan
projektihenkildista (suunnittelijat, paaurakoitsijat, aliurakoitsijat) SYK Oy:n tietomanagerille.
Tietomanageri luo tarvittavat kayttdoikeudet Granlund Designeriin.
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2.3. Suunnitteluvaiheen pelisaantopalaveri

Rakennuttajakonsultti kutsuu koolle palaverin, johon hankkeeseen nimettyjen suunnittelijoiden on
velvollisuus osallistua. Suunnitteluvaiheen pelisaantdpalaverissa kirjataan ja lapikaydaan
Granlund Designer ohjeeseen liittyen mm. seuraavat asiat:

e nimetaan suunnitteluosapuolilta Designer-vastuuhenkild, jonka yhteystiedot kirjataan projektin
yhteystietoluetteloon

¢ peruskorjauskohteissa lahtdaineiston saatavuus ja kayttokelpoisuus, joiden |ahtotiedot
siirretdan tarpeen mukaan Granlund Designerin laitetietokantaan

Tietomanageri kutsutaan tarvittaessa tahan pelisdantépalaveriin tukemaan omalla
erityisosaamisellaan hankkeen nakokulmasta tarkoituksenmukaisen dokumentointiohjeistuksen
luomisessa.

2.4. Toteutusvaiheen pelisaantopalaveri

Rakennuttajakonsultti kutsuu koolle palaverin, johon osallistuvat suunnittelijoiden lisaksi kaikki
talotekniset urakoitsijat seka tarvittaessa tietomanageri. Rakennuttajakonsultti huolehtii siita, etta
hankeryhmalle on annettu riittdva mahdollisuus perehtya Granlund Designerin hankkeeseen
liittyvien pelisdantdjen ja toimintamallien ymmartamiseen. Granlund Designer koulutuksen ja
pelisdantdpalaverin voi yhdistda samalle paivalle. Palaverissa kasitellddn mm. seuraavia asioita:

¢ Granlund Designer yhteisena tietovaylana (Granlund Designer palvelukokonaisuus); miten eri
osapuolet hyétyvat Designerista.

¢ Sovitaan suunnittelijoiden ja tydmaan valisesta tiedonvaihdosta, mm. laitetietojen paivittaminen,
muutostiedon hallinta, tydmaan viestitys suunnittelijoille pain.

Rakennuttajakonsultti pitda suunnittelu- ja tydmaakokouksien asialistalla Granlund Designerin
kayttddnottoon ja kayttdon liittyvien asioiden lapikdymisen ja pelisdantdjen toteutumisen
seurannan.

3. Suunnittelijan tyot

3.1. Granlund Designerin kdyttéonotto

SYK Oy:n tietomanageri |ahettaa rekisteroitymiskutsun Granlund Designeriin. Ennen varsinaisen
tyén aloittamista suunnittelijaa velvoitetaan osallistumaan hankkeen pelisaantdpalaveriin.

3.2. Granlund Designer kayttokoulutus

Tarvittaessa SYK Oy:n tietomanageri jarjestdd Granlund Designerin kayttokoulutusta.
Suunnittelijoiden on ilmaistava koulutustarpeensa rakennuttajakonsultille heti hankkeen alussa.

3.3. Hankkeen tiedonhallinnan pelisaantépalaverit

Jokaisen rakennushankkeen alussa rakennuttajakonsultti jarjestaa suunnitteluvaiheen
tiedonhallinnan pelisdantépalaverin. Palaverin tarkoituksena on kayda yhdessa osapuolten
kanssa lapi tiedonhallinnan pelisdannét, toimintamallit ja dokumentaation tarkastuskaytannot.
Kysymyksessa ei ole ohjelmistokoulutus, vaan eri osapuolten tiedonhallinnan tehtavien ja
pelisdantdjen lapikayminen ja niistd sopiminen. Lisaksi kdydaan lapi SYK Oy:n CAD-ohjeen ja
sen liitteen 1 mukaisia laadullisia asioita ja pelisdantdja. Jos hankkeessa kaytetaan
tietomallinnusta, pitda tdhan toimintaan liittyvat pelisdannét sopia myds tassa palaverissa, koska
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tietomallinnettavan hankkeen dokumentaatioprosessi eroaa merkittavasti "perinteisella” tavalla
dokumentoidusta rakennushankkeesta. Hankkeen rakennusaikaiset tiedonhallinnan pelisaannot
sovitaan toteutusvaiheen pelisdantdpalaverissa.

3.4. Granlund Designer suunnittelutyossa

Laitteet nimetdan SYK Oy:n kampuskohtaisten nimeamisohjeiden mukaisesti. Ohjelman kaytt66n
liittyvat kayttdohjeet 16ytyvat Designerista.

3.5. Granlund Designer tyomaavaiheessa

Suunnittelija ja urakoitsija sopivat yhteiset pelisdannot laitehyvaksynnan suorittamiseksi.
Urakoitsija toimittaa suunnittelijalle listan laitehyvaksyntapaketeista ja aikataulusta. Suunnittelija
luo laitehyvaksyntapaketit Granlund Designeriin.

4. Urakoitsijan tyot

4.1. Granlund Designerin kayttoonotto

SYK Oy:n tietomanageri |ahettaa rekisterditymiskutsun Granlund Designeriin. Urakoitsijan
nakymassa Granlund Designerissa nakyvat vain hanelle maaritetyt laitehyvaksyntapaketit.
Laitehyvaksyntaprosessin kulkuun katso liite 1. Urakoitsija toimittaa suunnittelijalle listan
laitehyvaksyntapaketeista ja aikataulusta. Suunnittelija luo laitehyvaksyntapaketit Granlund
Designeriin. Katso mydés kohta 2.4. Toteutusvaiheen pelisdantépalaveri.
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Laitehyvaksyntdprosessi

Suunnittelija ja urakoitsija kdyvat yhteistydssad hyvaksyntiprosessin lapi.
Lopputuloksena syntyy laiteluettelo joka vastaa toteutusta.

Suunnittelijan
tekemad laiteluettelo

!

Laitteiden
. As-built tiedot
Hyvaksyntdpaketit hyvéaksynta /
hylkays yllapitaon
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